首届“我是棋王”棋类比赛规则
象棋：
    1.基本规则：遵循友谊第一，比赛第二的原则，讲究棋风、棋德，赛出风格，比出水平.

    2.时间规定：比赛时用秒表或手表计算双方走棋时间。每方走一着棋的时间不得超过秒，如有一着棋超过时间，判负。
    3.对弈：在对局时，由执红棋的一方先走，双方轮流各走一着，直至分出胜负或走成和棋为止。
    4.胜负判定：
    对局时，一方出现下列情况之一，就算输棋，对方得胜:

    (一)帅(将)被对方将死
    (二)帅(将)被将军，无法避免地同对方将(帅)直接对面
    (三)被困毙
    (四)同一局棋技术犯规两次判负
    (五)自己宣布认输
    5.对局时，出现下列情况之一，就算和棋:
    (一)属于理论上公认的双方均无取胜可能的局势；
    (二)提议作和，应使双方机会均等。只要是一方提和，另一方已宣告同意，双方都不许反悔。
    (三)双方走棋出现循环反复已达三次，符合棋例中不变作和的有关规定，可由任何一方提议作和，经审查局面属实，即使另一方不同意，裁判员也有权判为和棋。如双方都没有提和，而循环反复局面还在延续，裁判员有权不征得双方同意就决定判和。
    6、赛制与计分：本次比赛实行三局两胜制。若出现平局现象，双方选择加赛一局或以抽签方式分出胜负。
    7、行棋规则
    (一)一着棋走了以后，不得再予更改。落子生根，以手离开棋子为准。
    (二)触摸自己方面的哪个棋子，就应走哪个棋子，除非所触摸的那个棋子，按行棋规定根本不能走，才可以另走别的棋子。
    (三)触摸对方的棋子，就必须吃掉那个棋子，只有当己方的任何棋子都无法去吃时，才可以另行走子。
    (四)先触摸自己的棋子，后又触摸对方的棋子，处理顺序如下：前者必须吃掉后者－－无法吃掉时，必须走动前者－－前者无法走时，必须用别的子吃掉后者－－别的棋子也无法吃掉后者。另行走子。
    (五)先触摸对方的棋子，后又触摸自己的棋子，处理顺序如下：后者必须吃掉前者－－无法吃掉时，必须用别的子吃掉前者－－均无法吃时，必须走动后者－－后者也无法走动时，才可以另行走子。
    8、技术犯规：下列各项均属技术犯规。
    (一)、连续提和，干扰对方。
    (二)、一方提出“自然限著”经裁判审查后不属实。
    (三)、触模己方之棋子而不能走该子。
    (四)、触模对方之棋子而不能吃该子。
(五)、一方多走一步或棋子走往不能去的位置。
军棋
1、棋盘介绍：军棋的棋子各方均有25个，分别为军旗、司令、军长各一；师长、旅长、团长、营长、炸.弹各二；连长、排长、工兵、地雷各三。 

2、吃子规则：司令> 军长 > 师长 > 旅长 > 团长 > 营长 > 连长 > 排长 > 工兵，小棋遇大棋被吃，相同棋子相遇，则同归于尽；工兵能排除地雷，其他棋子不能排雷；炸.弹与任何棋子相遇时同归于尽。 

3、棋盘常识：棋盘上行走路线包括公路线和铁路线，显示较细的是公路线，任何棋子在公路线上只能走一步；显示为粗黑的为铁路线，铁路上没有障碍时，工兵可在铁路线上任意行走，其它棋子在铁路线上只能直走，不能转直角弯。棋子落点包括结点、行营、两个大本营。行营是个安全岛，进入以后，敌方棋子不能吃行营中的棋子。军棋和地雷不能移动。 

4、游戏开始时，系统自动安排好所有得棋子，玩家依次进行翻棋，首先翻出工兵者使用该工兵颜色的棋子，双方进行厮杀。
5、获胜：用户可以先点击选中自己级别高的棋子，再点击对方级别的的棋子，吃掉对方的棋子，杀光对方所有能移动的棋子则获得胜利；或者一方用工兵挖掉对方三颗地雷后再用最小的棋子扛走对方的军棋，也能获得胜利；如果有一方被逼得无棋可走了，也将判定该方输棋。
五子棋 

1、抽签决定分组，实行淘汰赛制。
2、每局胜1分，和0.5分，负0分。猜先决定先行权，每开始新一局双方交换先行权。比赛最少进行两局，如两局战平则赛第三局，如仍战平责进行第四局，直至分出胜负。
3、落子不悔。
4、本次比赛按照正式比赛标准规则设立禁手。详细规则如下：
〖1〗 黑先、白后，从天元开始相互顺序落子；
〖2〗 最先在棋盘横向、纵向或斜向形成连续的同色五个棋子的一方为胜；
〖3〗 黑棋禁手判负、白棋无禁手。黑棋禁手有“三、三”、“四、四”和“长连”，
包括“四、三、三”和“四、四、三”。黑棋只能以“四、三”取胜；
〖4〗 如分不出胜负，则到为平局；
〖5〗 五连与禁手同时形成，判胜；
〖6〗 黑方禁手形成时，白方应立即指出，即判黑方负。若白方未发现或发现后不立即指出，反而继续落子，则禁手失效，不再判黑方负。
比赛中双方出现的除本规则之外的一切分歧，听由现场裁判裁定。
